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LAS INSTHLACIONES INTERACTIVAS
SO un VAHLLE DE LAGRIMAS
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FUORITIULH:

Un par de Ideas
+ una metodoloela
+ tolerancio a la Frustracion
+muuuuchas horas de trabajo
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file:///Users/fabian/Documents/f/DORKBOT%20JARDIN/Composicion_EggRing/applet/index.html
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apuntes para ejercicio de processing flores>

LOQUE SE QUIERE HACER=
La idea de este sketch es gque cada vez que se inicializa
aparecen una serie de ramas curvas.
En cada rama hay pequenias llemitas verdes.

Al pasar el puntero cerca de las llemitas, se abren flores.
Al alejar el puntero, se cierran las flores.

que debemaos contemplar?

clases=
clase flor
cada flor contiene 1 llemita (centra)
n petalos
todos los petalos de cada flor son del mismo color y forma
cada flor tiene la habilidad de abrir todos sus petalos cuando el mouse est'a sobre
ella y de cerrarse cuando se aleja

funcion abrir flor (de la clase flor)
gradua la velocidad con que se abre y se cierra la flor
en relaci'on a la distancia relaltiva del puntero (para que sea fluido)

clase petalo
cada petalo tiene la habilidad de “abrirse”
hay petalos de distinta forma y color

clase rama (contiene n flores)
las ramas se generan al inicializarse |a aplicacion
surgen de forma animada desde cualguier punto del stage
cada rama tiene un largo y una curvatura unicas
cada rama tiene n llemitas
las ramas tiene su propio movimiento (brisa) independiente del mouse



file:///Users/fabian/Documents/f/DORKBOT JARDIN/flores_3_mouse3/applet/index.html
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eESTEQUNIORA

Queriomos una representacion visual
CENERATIVA

(que se loerase por programacion)
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Flyingpudding.com

ESPIEAHL DE FERMAT
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Queriomos una representacion visual
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eESTEQUNIORA

Queriomos una representacion visual
GCEMNERATIVA

HICIMOS TRAMPAM

lo que dibuja las Flores

es un .pne de 10 x 10 px
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El costado inquietante del jardin
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PROCESDO CREATIVO

El costado inquietante del jardin

(Inquietante por el uso de software de autor!
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lo ultimo

INSECTOS
(la importancia del sujeto virtual o AVATA R)
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PRORIMAMENTE

EL JARDIN 2.0

= [lueva estetica
audio/visual

= |[nsectos generativos
con vida propia...

= (] que interactuan con
otros "insectos’

HERRAPODO - PAGBLO GINDEL



SINTTESIS:

Todos podemos hacer

una instalacion interactiva,
el secreto es encontrar

el complemento :)
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